
 교육과정 수업목표 

자바애플릿, 자바서블릿등을 사용해 인터넷 환경에서 필요한 각종 동적 웹 응용프로그램을 개발할 수 있

는 기본적인 자바(JAVA) 프로그래밍 기법과 응용방법을 실습하는 것을 목표로 한다. 먼저 자바언어의 객

체지향 개념을 이해하고, 프로그래밍 언어로 표현 할 수 있는 것을 목표로 하며, 자바 언어만의 문법과 특

징에 익숙해질수 있도록 학습한다. 자바언어는 인터넷의 웹과 어우러져 자바 애플릿 프로그램으로 대표되

는 것으로 플랫폼에 독립적이고 한번 작성되면 어떤 환경에서든지 실행되고 수많은 라이브러리 클래스를 

제공된다는 장점을 갖고 있다. 따라서 본 과목은 이런 장점이 지원되는 인터넷프로그램에 적합한 자바를 

사용하여 인터넷 프로그램을 작성하는 능력을 배양하도록 한다.
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주별 차시 강의(실습‧실기‧실험) 내용 

 제 1 주

1
컴퓨터와 사람 그리고 프로그래밍언어와의 관계를 설명하고, 프로그램이 컴퓨터에서 

실행되는 여러 가지 방법(컴파일기법,인터프리트기법,하이브리드기법)에 대하여 설명

한다. 인터넷프로그래밍 언어인 자바의 특징을 설명한다.

2

3

 제 2 주

1 자바개발환경을 이해하고 설치한다. 또한 자바 통합 환경을 제공하는 이클립스를 설

치 및 기본 동작 구조를 학습한다. 기본 자바 프로그램을 작성하고 주석문, 프로그램 

오류 등의 실습환경을 체험한다.

수업방식: 강의(실제 환경의 구축과정과 사용과정을 이해한다.), 질의응답, 토론

2

3

 제 3 주

1  자바프로그램의 간단한 예를 보여주고, 간단하게 실습한다. 프로그램 오류의 종류

를 구분하고, 자바프로그램의 기본인 예약어와 식별자, 변수와 자료형에 대하여 학

습하고, 기본적인 연산자와 수식에 대하여 그리고 문자열(String)에 대하여 학습하고, 

프로그램을 실습한다.

수업방식: 강의(자바 환경에서의 변수를 사용하는 방법, 실제 데이터를 삽입하는 방

법을 실습하고, 변수를 이해하기위한 다양한 개념을 이해, 학습한다.), 질의응답, 토론

2

3

 제 4 주

1 좀더 구체적인 인터넷프로그램을 작성하기 위하여 필요한 기본적인 실행문에 대하

여 학습하고, 프로그램 한다. 먼저 선택문(if문, switch문)에 대하여 그리고 반복문

(while문, do-while문의 문법과 동작 과정을 이해한다.

수업방식: 강의(프로그래밍의 순서와 절차를 제어하기 위한 흐름제어의 개념을 이해

하고, 가장 기본적인 선택, 반복, 배열의 개념을 실제 성적 입력, 구구단 등의 예시를 

실습하며, 이해한다.), 질의응답, 토론

2

3

인터넷프로그래밍 학습과정의 수업계획서



 제 5 주

1
좀더 구체적인 인터넷프로그램을 작성하기 위하여 필요한 기본적인 실행문에 대하

여 학습하고, 프로그램한다. 전 주 학습한 반복문의 일종인 for문, 제어의 이동하는 

break문, continue문, return문에 대하여 학습하고, 배열 선언과 생성 그리고 초기화

에 대하여 설명하고, 관련예제 프로그램을 실습한다.

수업방식: 강의(프로그래밍의 순서와 절차를 제어하기 위한 흐름제어의 개념을 이해

하고, 가장 기본적인 선택, 반복, 배열의 개념을 실제 성적 입력, 구구단 등의 예시를 

실습하며, 이해한다.), 질의응답, 토론

2

3

 제 6 주

1 인터넷 프로그래밍언어로 많이 사용된 객체지향언어의 개념과 특징에 대하여 학습

한다. 먼저 클래스와 객체와의 관계, 상속성, 메시지, 그리고 다형성에 대하여 학습하

고, 관련예제를 살펴본다. 

수업방식: 강의(자바에서 사용하는 객체, 클래스, 인스턴스의 각 개념을 확실히 이해

하고, 프로그래밍 환경에 적용 시키는 방법을 이해한다.), 질의응답, 토론, 과제설명

2

3

 제 7 주

1 클래스의 일반적인 구조를 살펴보고, 클래스 선언 및 객체 생성에 대하여 학습한다. 

또한, 클래스를 형성하는 멤버에 대하여 그리고 멤버 변수의 접근한정자에 대하여 

학습하고, 관련예제를 실습한다.

수업방식: 강의(클래스를 실제 프로그래밍에 작성하고, 작성 된 클래스를 기반하여 

실체 객체를 메모리에 생성하여, 동작과정을 학습한다.), 질의응답, 토론

2

3

 제 8 주

1
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3

 제 9 주

1 생성자는 어떻게 사용되는지를 살펴보고, 생성자 오버로딩과 this 예약어에 대하여 

학습한다. 메소드란 무엇이며 메소드 오버로딩과 메소드에 값 전달방식을 학습하고, 

관련예제 프로그램을 실습한다.

수업방식: 강의(객체를 생성할 때 반드시 사용되는 생성자의 실제 사용사례를 살펴

보고, 오버로딩 this등의 프로그래밍에 필요한 개념을 이해한다.), 질의응답, 토론

2

3

 제 10 주

1 클래스의 상속에 대하여 설명하고, 멤버변수 상속과 메소드상속에 대하여 구분하여 

그 특징을 설명한다. 또한, 상속의 오버라이딩(overridding)에 대하여 학습하고 super 

예약어의 쓰임에 대하여 설명하고 관련 예제 프로그램을 실습한다.

수업방식: 강의(객체 지향에서 중요한 개념인 재사용에 대한 방법과 상속의 개념을 

이해하고 한정자, 생성자, super, 오브젝트 클래스 등을 학습한다.), 질의응답, 토론

2

3

 제 11 주

1 추상클래스에 대한 정의와 관련된 추상메소드를 설명하고 그 특징을 학습한다. final 

예약어와 instanceof 예약어의 사용에 대하여도 학습한다. 추상클래스를 이용한 예제

프로그램을 실습한다. 또한 인터페이스란 무엇인지 개요와 그 정의를 설명하고, 인

터페이스를 사용하는 방법에 대하여 살펴본다.

수업방식: 강의(클래스의 다른 형태인 추상클래스, 인터페이스의 개요와 사용법을 학

습하고, 다형성의 개념을 이해한다.), 질의응답, 토론

2

3



 제 12 주

1 패키지의 개요와 패키지의 사용방법을 학습하며, 사용자 패키지의 생성과 사용을 실

습한다. java.lang 패키지의 개요와 포함하고 있는 포장 클래스, string 클래스, 

StringBuffer 클래스를 학습한다.

수업방식: 강의(패키지의 개념을 이해하고 자바에서 제공하는 표준 API의 실제 사용

법을 학습하고 실습한다.), 질의응답, 토론

2

3

 제 13 주

1 예외의 개념과 예외 관련 클래스를 학습하고, 대표적인 두가지 예외처리 방법을 학

습 및 실습한다.

수업방식: 강의(사용자가 의도치 않은 동작에 의해 일어날 문제점을 대비하기 위한 

예외처리 방법을 이해하고, 학습한다.), 질의응답, 토론

2

3

 제 14 주

1 입출력을 위하여 사용하는, java.io 패키지의 개요를 이해하고, 파일과 디렉터리 사용

방법을 학습한다. 또한 문자 스트림과 바이트 스트림을 학습한다.

수업방식: 강의(data의 저장과 재사용을 위한 파일, 디렉토리의 실제 사용방법을 학

습하고 스트림의 개념을 이해한다.), 질의응답, 토론

2

3

 제 15 주

1
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