
 교육과정 수업목표 

디지털의 개념을 이해하고 컴퓨터의 하드웨어의 기본을 이루고 있는 디지털 회로의 기초를 학습한다. 더

불어 컴퓨터 하드웨어 원리 이해 및 디지털 시스템의 이해와 분석, 설계에 필요한 기본적인 개념을 배운

다. 최종적으로 다양한 디지털 회로를 실습을 통해서 디지털 공학 기술에 대하여 익히고 디지털 시스템을 

설계하는 능력을 키운다. 
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 주차별 강의(실습‧실기‧실험) 내용 : 

주별 차시 강의(실습‧실기‧실험) 내용 
과제 및 기타 

참고사항

 제 1 주

1
실습에 앞서 IC의 기본 사항과 주의사항들을 이해하고 저

항 및 커패시티 종류를 알아보고, 값을 읽는 방법을 학습

한다. 논리실험장치의 사용방법과 하드웨어 제작에 필요한 

도구의 사용방법을 설명하여 실험을 할 수 있게 한다. 

수업방법: 강의 및 실습

2

3

 제 2 주

1
논리회로의 기본이 되는 NOT, AND, OR게이트의 논리기호

와 기본 동작을 이해하고 실험을 통해 기본 논리 게이트의 

진리표를 확인한다. 일반 논리 게이트인 NAND, NOR, 버

퍼 게이트의 논리 기호와 기본 동작을 학습하고 NAND 및 

NOR 게이트로 NOT 게이트를 구성하여 시뮬레이션을 통

해 동작 특성을 확인한다.

수업방법: 강의 및 실습

과제 #1, 2 :

논리게이트 실험2

3

제 3 주

1
불 대수의 공리와 논리 연산자를 이해하고 불 대수의 공리

에서 도입된 기본 정리를 학습한다. NAND 및 NOR 게이

트를 이용하여 AND 게이트 및 OR 게이트를 구성하여 시

뮬레이션을 통해 불 대수의 동작 특성을 알아본다. 쌍대성

의 원리와 드모르간의 정리를 이해하고 드모르간의 정리를 

이용하여 논리회로를 간략화하여 NAND, NOR 게이트를 

구성하는 법을 학습한다. 

수업방법: 강의 및 실습

과제 #3, 4 :

NAND 게이트를 

이용한 OR 및 NOR 

게이트 실험

2

3

제 4 주

1 XOR 게이트 및 XNOR 게이트의 논리기호와 기본 논리 동

작을 이해하고 실험을 통해 XOR 게이트 및 XNOR 게이트

의진리표를 확인한다. XOR 게이트를 구성하는 법을 학습

하고 보수기와 패리티 검사기를 구성한다. 논리함수의 표

현 형식인 SOP 및 POS를 알아보고 카르노 맵을 이용하여 

논리식의 간략화를 학습한다.

과제 #5, 6 :

XOR 게이트와 논리 

함수 간략화 실험

2

3
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수업방법: 강의 및 실습

제 5 주

1
가산기와 감산기의 원리를 이해하고, 회로를 설계하여 동

작 특성을 알아본다. 7483을 사용하여 1비트 2진 가산기의 

동작 특성을 설명하고 2의 보수를 이용한 4비트 2진 가감

산기를 설계하고 동작 특성을 확인한다. 디코더와 인코더

의 특성과 동작 원리를 이해하고 시뮬레이션을 통해 동작 

특성을 확인한다.  

수업방법: 강의 및 실습

과제 #7, 8 :

2×4 디코더를 이용한 

반가산기 실험
2

3

제 6 주

1 멀티플렉서와 디멀티플렉서의 구조와 동작 원리를 이해하

고 종류와 회로, 응용회로를 설명한다. 시뮬레이션을 통해 

멀티플렉서와 디멀티플렉서의 동작 특성을 알아본다. 

수업방법: 강의 및 실습

과제 #9, 10 :

1×4 디멀티플렉서와 

4×1 멀티플렉서 실험
2

3

제 7 주

1 2진 코드를 그레이 코드로 변환하는 회로의 구조와 동작 

원리를 학습하고, 그레이 코드를 2진 코드로 변환하는 회

로의 구조와 동작 원리를 이해한다. BCD 코드를 2421 코

드로 변환하는 회로와 2진 코드를 3초과 코드로 변환하는 

회로, 4비트 2진수를 BCD로 변환하는 회로를 이해한다. 

수업방법: 강의 및 실습

과제 #11, 12 :

그레이 코드를 2진 

코드로 변환 실험

2

3

제 8 주 중간시험

제 9 주

1 래치회로, 클록형 S-R, 클록형 D, 클록형 J-K 플립플롭의 

구조와 동작 원리를 이해하고 D 플립플롭이나 J-K 플립플

롭을 이용하여 T플립플롭을 구성하는 방법을 알아본다. 각

종 플립플롭을 이용한 회로의 동작 특성을 설명하고 시뮬

레이션을 통해 각종 플립플롭의 동작 특성을 학습한다. 

수업방법: 강의 및 실습

과제 #13, 14 :

D플립플롭 실험2

3

 제 10 주

1 비동기식 카운터와 동기식 카운터의 회로 구조와 동작 원

리를 이해하고 각종 비동기식, 동기식 카운터를 이용한 카

운터 회로를 설계하는 법을 설명한다. 카운터의 응용능력

을 배양하고 시뮬레이션을 통해 각종 카운터의 동작 특성

을 확인한다. 

수업방법: 강의 및 실습

과제 #15, 16

동기식 6진 카운터와 

비동기식 12진 카운터 

실험

2

3

 제 11 주

1 레지스터의 종류 및 기능을 알아보고 시프트 레지스터의 

회로 구성과 동작원리를 이해한다. 시프트 레지스터의 응

용능력을 배양하고 시뮬레이션을 통해 시프트 레지스터의 

동작 특성을 알아본다.

수업방법: 강의 및 실습

과제 #17, 18 :

시프트 레지스터 실험
2

3

 제 12 주 1
멀티바이브레이터의 종류 및 특성을 알아보고 비안정 멀티

바이브레이터와 단안정 멀티바이브레이터의 회로 구성과 

과제 #19, 20 :

74121을 이용한 



2 동작 원리를 이해한다. 함수 발생기 및 오실로스코프의 사

용 방법을 이해한다.

수업방법: 강의 및 실습

단안정 

멀티바이브레이터 

실험3

 제 13 주

1 DA 변환기와 AD 변환기의 동작 원리와 동작 특성을 알아

보고 변환기 IC를 이용한 실험에 변환기의 구성 방법을 이

해한다.

수업방법: 강의 및 실습

과제 #21, 22 :

DAC0808을 이용한 

DA 변환 실험
2

3

 제 14 주

1 몇 가지 프로젝트를 설계해보며 회로도의 이해와 활용 능

력을 향상한다. 또한 하드웨어 제작 능력을 향상하고 시뮬

레이션을 통해 디지털 논리회로의 특성을 이해하고 디지털 

논리회로로 구성된 시스템의 설계 능력을 키운다.

수업방법: 강의 및 실습

2

3

 제 15 주 기말시험

성적평가 방법

중간고사 기말고사 과 제 물 출  결 기  타 합  계 비  고

   30 %  40 %      20 %      10 %       %    100 %  설계과제


